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"CLUB NINTENDO SCANS DEPOT” es un proyecto hecho por un grupo de 
personas que comparten el gusto por la revista CLUB NINTENDO desde sus inicios 
hasta el día de hoy. El proyecto fue creado con la finalidad de recopilar y archivar 
scans de aquellos ejemplares de la revista CLUB NINTENDO que hoy en día ya no 
se pueden conseguir. Nuestro objetivo se basa especialmente en realizar scans de 
alta calidad de cada una de las páginas de las revistas de los años 1 al 10 y en 
menor grado las de años recientes teniendo como tope el año 13. 


Este proyecto requiere de la colaboración de mucha gente, desafortunadamente los 
que iniciamos el proyecto no tenemos toda la colección de revistas, por lo que la 
vida del proyecto será determinada por la colaboración de ustedes los visitantes. Si 
no recibimos alguna colaboración (scans de revistas de parte de alguien mas) no 
quedara mas remedio que detener el proyecto pues el recibir scans de revistas que 
no tenemos es nuestro aliciente para continuar. Cualquier colaboración, petición, 
duda o sugerencia contacten por medio del mail: cn_scans_ depottohotmail.com, 
ya sea vía mail o Msn messenger. 


Saludos y que disfruten el proyecto. 


NOTA: Este proyecto y los que lo mantienen no tienen la intención de lucrar con los scans y esta 
actividad. No mantenemos ninguna relación directa con la revista CLUB NINTENDO. Todos los nombres y 
marcas son propiedad intelectual de su respectivo dueño. 
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in can sa bl e, Por eso usa tenis Panam. Y además porque san 


cómodos, de moda y más durables; por su calida , 
su precio...¡ah! y por ser Panam, los tenis 
con mayor variedad de diseños y colore”. 


¡Para usar siempre y en todas partes! 





EDITORIAL 


Club Nintendo sigue superándose. 


Tal como nuestros lectores en números anteriores nos lo han 
solicitado, hemos aumentado páginas, incrementado el tiraje, 
incluido pósters y nuevas secciones y hemos viajado 
continuamente para conocer lo que viene en videojuegos. 


Ahora Club Nintendo ha adquirido un nuevo equipo para ilustrar 
con una mucho mejor calidad todo lo referente a Game Boy y tú lo 
notarás en el Curso Nintensivo de Castlevania ll Belmont's Revenge 
que incluimos en este número. 


De esta forma agradecemos que hayas hecho 
de Club Nintendo tu revista favorita. 
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¿Adivina Quién Viene 
Al Super NES? 











Las Tortugas Viven Los Mejores Tiempos De Sus Vidas. 


Cowabunga, los intrépidos amigos ninja, es TMNT IV Turtles in Time para el Súper NES. Los 4 fabulosos 
héroes han sido traldos directamente del segundo juego de Arcadia. Y de pilón algo sensacional: 

ahora también puedes luchar caparazón contra caparazón para saber definitivamente cuál reptil es 

el mejor de todos. Explora los 10 explosivos niveles que presentan sorprendentes gráficos 3-D. 

Tú tienes nueve tortumovimientos de ataque Incluyendo Catapulta, Bala de cañón y Bulidozer. 
El vertiginoso viaje por el tiempo te lleva A.C., D.C. y ALC. Otra vez. 

5 Pero no olvides tu misión: encontrar a Abril O'Neal (fu, fiv) y encontrar la Estatua 
Al de la Libertad robada antes que Shredder la convierta en un mega ornato de Jardin. 
¡ z sa Así es que alcanza tu 


] : 
a TA] KONAMI" 


EN <Chécate esto. Escenas 06 Arcadia a la izquberda, escenas de Super 
NES a la derecha. ¡5on tortugamente Iguales! ¿A poco no 50N 
sorprendentes los chavos dé ml 

















w El rayo teletransportador de 
Shredder be mandará por la 
historka Iinclurvendo los peligrosos 
dlas de los piratas. En este caso 
és Bebop y Rov050 Usando $115 






Tliranosaurios corwertibles, - 


'wConwlértete en un ploudisimo 

manejador nocturno én tu P 
disco a toda velocidad 

o darrotaa Krang enel E 

















h 










wAbolla caparazones y egos en el 2 player, 
Versus mode donde el mejor en 3 rou ME] confiable tren del 
demostrará por siglo 19 por el salvaje oeste, Derrota a Lagartón y 


wez primera cuál 
pel tal vez puedas hacerte unos zapatos de cocodrilo. 


piel en el nada 








Yo me considero un jugador 
regular, peró gracias a la 
dedicación y empeño que 
pongo en los juegos he 
llegado a acabar como 15 
(Tortugas Il, Power Blade, 
Double Dragon ll, etc.) Yo 
soy muy y antes 
al perder me enojaba, pero 
comprendí que para dominar 
un cartucho uno debe ser 
paciente. Ahora mejor al 
perder trato de buscar mi error 
y corregirlo. Por otra parte, 
gracias a que soy un buen 
estudiante de inglés, leo el 
instructivo y lo que aparece 
enla pantalla. Asi le entiendo 
más a los cartuchos que 
juego. 

wotda “Y Armeñfa Omaña 

Méx. D.F. 


En números anteriores ya 
hemos comentado lo im- 
portante que es no 
desesperarte y no dejar que 
una máquina te haga enojar. 
Ningún — cartucho de 
Nintendo, Súper Nintendo o 
Game Boy está programado 
para no ser superado. Incluso 
los más avanzados programas 
de ajedrez, por ejemplo, 
pueden ser superados por los 
expertos. 

En Castlevania 1 de Game 
Boy, que tú podrás ver en este 
número, verás una lécnica de 
sarrollada por AXY para que 
jefes muy difíciles sean derro- 


tados sin que siquiera te 
toquen. Respecto a lo quenos 
comentas de comprender el 
juego, definitivamente no- 
sotros también lo con- 
sideramos muy importante 
para saber qué es realmente 
lo que estás jugando, por qué, 
qué tienes que hacer, etc. 





Lip a la cabeza Justamente 
o te dispara no perderás 


absolutamente nada de energía. 
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Cuando acabé Mega Man 4 
vi que el Dr. Wily volvió a es- 
capar. Esto da a entender 
que habrá Mega Man 5 pero 
¿saldrá para el Nintendo o 
para el Súper Nintendo?, Por 
favor infórmenme para estar 
preparado. 


Da; rias rr 2.2% R ej93 


Jul error Cerera Orbe ge 


Méx. D.F.. 


Efectivamente se escapa y nos 
acabamos de enterar de que 
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Capcom ya está trabajando 
en Mega Man 5, aunque 
todavía va'a tardar a nuestro 
ver por lo menos 6 meses. 
Esta serie. de Mega Man es 
hasta el momento un 
privilegio exclusivo para los 
jugadores de Game Boy y 
Nintendo, porque Mega Man 
5 viene para el NES y no te- 
nemos noticias" hasta el 
momento de que a corto o 
mediano plazo salga para el 
Súper NES. 
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Tengo una pregunta en Super 
Mario Bros 3. Lei en su revista 
5 del mundo 9 pero no lo 
entiendo y no puedo jugarlo 
¿Cómo llego a este mundo? 


Pablo Guimtana 
Guadalajara, Jal. 


Hemos recibido varias cartas 
con la misma pregunta; la 
respuesta, aunque sabemos 
que desilusiona a muchos lec- 
tores y jugadores, es muy 
sencilla: El mundo 9 es el lugar 
donde te lleva la flauta al 
tocarla. El mundo % es un 
Warp Zone que te permite 
viajar a los mundos 2,3,4,5,6, 7 
y 8 dependiendo de las Ñautas 
que tengas (Ver Club 
Nintendo No. 1) Pero el 
mundo Y no puede ser jugado 
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¿Hasta cuándo va a durar la 


- Revista Club Nintendo? Sino 
fuera por ella no acabaría 
algunos cartuchos. 


i Sergio Alfonso Diraenschus tiger 
Edo. de Méx. 


Videojuegos Nintendo hay 

- para muchos años; es decir, 

que tenemos la información 

1] asegurada. Mientras siga 

habiendo lectores, habrá Club 
Nintendo. : 


ss 


i Tengo 17 años y además de 
felicitarlos por la calidad y lo 
interesante de la revista 
quiero preguntarles sobre el 
nuevo aparato CD ROM y si 
C. ltoh lo traerá a México y 
por otro lado preguntarles su 
opinión sobre el cartucho de 

— Lemmings. ; 
CARLOS E, EXHAVEZ PLOLES 

Guadalajara, Jal. 


J Respecto a tu primera 
pregunta nos han llegado 
muchas cartas similares. El CD 
ROM, del cual hablamos en 
nuestra revista $ 6, es un 
aparato que se está diseñando 

m en Japón para ampliar aún 
más la capacidad del Súper 

> Famicom, versión japonesa 
del Súper Nintendo. Una vez 





que esté lista, no hay duda de 
que se producirá uno ¡igual 
para el Súper Nintendo o 
probablemente sea compa- 
tible, En cuanto esté listo,C. 
toh lo traerá a México, aun- 
que esto será hasta 1993, 





Por otra parte, Lemmings es 
un juego de gran creatividad 
que exige que el videojugador 
piense cómo resolver cada 
una de sus escenas. Definiti- 
vamente no es un juego de ac- 
ción o aventuras sino un juego 
en el que tienes que com- 
prender muy bien las posibilr 
dades del juego (la capacidad 
gue tiene un Lemming para 
guiar o ayudar a sus com- 
pañeros para llevarlos a la 
meta) y después pensar el 
orden en que tienes que 
resolver cada nivel. A nosotros 
nos parece excelente. 


¿Cuánto tiempo debo jugar 
Nintendo diario? 


Caños Pacorto Guerrero 
Aguascalientes, Ags. 


Suponemos que nos 
preguntas cuánto tiempo 
puede estar prendido tu 
equipo. Realmente puede 
estar muchas horas prendido, 
aunque por otro fado te 
recomendamos que juegues 
cuando hayas cumplido con 
todos tus deberes, de esa for- 





ma lo disfrutarás más. Es 
recomendable que sí tienes 
que interrumpir tus juegos, 
dejes apagada la tele y tu 
equipo con pausa. 
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Saúl y yo formamos un equipo 
jugando Nintendo. Al jugar 
observamos los movimientos 
que tienen los personajes, 
qué cosas usan, para qué 
sirven y... ¡a formar estrate- 
glas! Otra cosa es que nos 
fijamos no sólo en los 
gráficos, porque algunos amí- 
gos si no les gustan los 
gráficos dicen: "está 
enfadoso” y aveces me traen 
sus juegos porque no les 
entienden, Cuando nosotros 
los jugamos no opinamos lo 
mismo, al contrario ¿por qué? 
Porque además de fijarnos 
en los gráficos también nos 
fijamos en el tema, de qué se 
trata, cuál es el objetivo, etc. 
Por.eso disfrutamos más los 
cartuchos. 

Escribo para preguntarles por 
qué se borran los juegos con 
batería y cómo puedo salvar 
la información para más tarde. 


D.ÉE. Piura Gansor+ 
México, D.F. 


Los cartuchos como Zelda y 
Link se borran cuando reci- 
ben la energía eléctrica en 
forma violenta. Lo que debes 
hacer para evitarlo es: 
1)Poner tu cartucho dentro 
del Nintendo o Súper 
Nintendo apagado. 2/Pre- 
sionar el botón RESET y de- 
jarlo así presionado. 3)Apretar 
el botón POWER y soltarlo. 
4)Dejar de presionar el botón 
RESET. 

5i se va la luz cuando estás 
jugando es muy probable que 
bor j 
















Movimientos 
¡Salto (mientras más lo dejes presionado, 
más alto saltará). 
| Disparo (Si lo dejas presionado carga el 
| poder de Mega Buster y lo dispara al soltarlo). 


START [Aparece el menú de armas. : 


[A Tarida —— rd ai 








ayor posibilidad tendrás de 
terminar este juego si acumulas 
varios tanques de energía. 





























Cuando continúas un juego te respeta los tanques de 
energía que hayas tomado. 

Al encontrarte con Fliptop acércate y aléjate para que site 
da energía de arma puedas tomarla con la que necesites. 
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- TOAD MAN 


Con la primer vida 
encontrarás energía en donde 
indica la flecha. 







A los caracoles dispárales 
con Mega Buster cuando [PP 
abran los ojos. E 


Al llegar con él dispárale Y, cuando salte, 


pásate por debajo barriéndote e - 4 
e e Repite la jugada. 
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——— BRIGHT MAN 


Al regresar salta con ayuda de Rush | 
Coil. | 





Pasa las primeras 5 bases sin 
pararte; al llegar a la plataforma fija 
deja que pasen las balas. 


AN Al entrar dispara con el arma 
de Toad Man sin parar y 
AN manténte lejos de él. 





z DUST MAN 


Colócate en la orilla y dispara. 
Después de eliminar al enemigo, 
salta. 


Utiliza el arma de Bright Man para 
congelar a los enemigos y pasar 
fácilmente. 





Dispárale con el arma de Ring 
todos los bloques que te Man y cuando te dispare salta 
estorban. de amó Siñ-Movene..——— . 









RING MAN 


Dispárale a la columna para que 
baje la plataforma y puedas eliminar 
albhipopótamo; también puedes 
eliminar sus misiles. 
Dispárale al enémigo pero 
colócate pegado a la derecha 
para que no te toque. E 
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Ay == SE a - Es A A e E A e io a 
Aquí utiliza el arma de Toad Ponte el arma de Toad Man A estos enemigos elimínalos 
Man varias veces, de  porsitedanenergíade arma. —con Mega Buster. 
preferencia cuando los misiles 
estén saliendo. Al caer en la barra | 
i muévete a la izquierda y p 
bárrete; después cambia el MA 
arma de Toad Man y baja por gl 
las escaleras. 
Cuando la pantalla 
L sua pr A 
Cuando la barra se mueva da un en la escalera y dispara aL 
salto alto hacia el frente al estar con el arma de Toad Man. AA 
en la orilla. 













Al llegar, salta sus disparos y carga el arma de Pharaoh Many 
O cuando estés seguro dispárale. 


iall. 





(AEB l 






Salta con ayuda de Rush.Coily 
más adelante encontrarás el 


Al llegar ante él espera aque toque el suelo y. 
"Ballon Adaptor”. 


dispárala con alarma de BrightMan sin parar. 
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SKULL MAN 


A-este- enemigo destrúyelo con MORE 
Buster. _ — E 
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Utiliza Balloon para pasar. 






r 
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Dispárale con el arma de Dust Man 
mientras no se esté protegiendo con 
las calaveras que giran; cuando se 

acerque salta hacia atrás y sigue 
disparándole. 












E Puedes regresar cuantas veces quieras a la 


MEA AR escena para tomar los dos tanques de 
e e 
Mr. ARA 





bl energía, y al llegar al final le sacará de la 
PA escena sin que te enfrentes al jefe. Repite 
la jugada hasta acumula ar 9 tanques. 













a VE MA 

Con las ballenas utiliza el arma de 
Brigth Man para dispararles sin que 
te ataquen. 












Salta el hueco y déjate caer pegado 
> M8 — al lado derecho y no te muevas; en 
io el fondo encontrarás el "Wire". 












Dispárale con el arma de Dust Man 
ega Buster y cuando se lance 

contra ti da un gran salto para que 

él se pase por debajo. Al ir cayendo 

da un pequeño salto para alejarte 

de él y sigue disparandole, 

A Utiliza los tanques de energía 

¿ sies necesario. 















DRILL MAN — 


Con el arma de Pharaoh Man colócate al lado izquierdo de donde caen rocas, 
de lal manera que cuando la roca se estrelle dos trozos se eliminen arriba de 
ti y caigan premios, Sí eres paciente puedes oblener 9 vidas, AXY 








Cumieda entierre no te quedes quieto 
porque él saldrá debajo de ti.  — ; 
Dispara cerca de élconetarma- 

de Dive Man, salta sus disparos Yo 
no dejes de disparar pues los ellos 
que lanzas lo seguirán. ha 
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: CASTILLO DEL 
y 1 ME Antes de entraral castillo del Dr. Cossack recuerda llevar 8 tanques de energía. 
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Aquí utiliza a Rush Jet pero súbete A) jefe dispárale con el arma de Ring 
en él cuando el enemigo de la Manal punto rojo que tiene al centro. 
Izquierda vaya hacia abajo. 


Alos enemigos quetelanzan huesos 
| eliminalos con Mega Buster. Luego 
acércale a las orillas saltando y elimá 


el enemigo que sale del hoyo y 
después salta. 





Al llegar a la última base salta 
varias veces y mueve el control 
hacia adelante para caer en el 
pasillo. Para tomar el tanque de 
energía utiliza un Balloon y bárrete. 


Alllegar al jefe permanece en lla base 
de la izquierda, después utiliza el 
arma de Dive Man rápidamente y 
cuando se termine usa el arma de 
Ring Man. 


ln a 
, 
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¡Utiliza el arma de Drill Man para 
eliminar las sierras. 










El orden no importa, de preferencia enfréntate a los fáciles cuando te 
falte energía. Recuerda utilizar la técnica que usaste anteriormente. 







A- Drill Man con el arma de Dive Man 
B.- Bright Man con el arma de Toad Man 
C.- Skull Man con el arma de Dust Man 

D.- “Dive Man con el arma de Dust Man o 





Cuando el jefe no 
se cubra con el 
casco, ubliza el 


































arma de Ring Mega Buster 

Man. | E- "Toad Man con el arma de Drill Man 
(fácil. | 

A este jefe es dE A Man con el arma de Ring Man 

fácil eliminarlo (fácil) 











G.- Ring Man con el arma de Pharaoh Man 
|-H.- Pharaoh- Man con el arma de Bright 
| Man (fácil). 

| *Antes de entrar a cualquiera de estos dos 
lugares, carga Mega Buster, mélate y suelta 
el botón para que dispare inmediatamente 
al jele. | 


Ml Ññ E EN utilizando 
sd loj pes rápidamente el 
| arma de Ring 
Man desde la 
segunda 
plataforma. 













DR.  COSSACK — 
menzar regréesale Y encontraras un 






tanque de energía oculto en lá.mieve. 
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a pl pee li Bv e ai | ri 
Donde caen estas calaveras puedes Al llegar al jefe bárrete para evitar que te atrape en una orilla; cuando se 
| recargar energía para tio tus armas. mueva lentamente súbete para quedar dentro del cuadro y dispárale al 
punto rojo con el arma de Dust Man, pero muévete de un lado a otro para 


eludir sus disparos. 









Si tomas el camino de arriba en- 
contrarás una vida y por el camino 

de la derecha encontrarás un 
tanque de energia. 











Al llegar con el Dr. Cossack 
dispárale con Mega Buster o con el 
arma de Ring Man; cuando se 
acerque pásate por debajo 
barréndote para que no te agarre. 


























E CONFRONTACION 
Colócate donde FINAL 


3 ES pd Cuando se unen los puntos se forma 
pare Anibal Dr. un disparo que se lanza contra ll, 
Wily dispare 3 esquivalo, En ese momento puedes 


ver en qué lugar se encuentra el Dr. 
Wily; dispárale con el arma de Pharaoh 
Man, de preberencia cargando poder. 


veces para que 
saltes y dispares, 
Repite la jugada. 


Cuando cambie la 
nave del Dr, Wily, 
pégate a la orilla 
izquierda y esquiva 
sus disparos 
saltando y 
disparando con 
Mega Buster a la 
esfera. 
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Tal como lo prometimos desde este número empezamos a publicar 





"EL SALON DE LA FAMA", con todos los súper-récords. 


Sigue enviando tus récords acompañados de una fotografía lo más 
clara posible a la sección Los Récords, revista Club Nintenco: 


Pestalozzi 1838 Col. Del Valle C.P. 03100 México, D.F. 
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IEEoo SEDA E 
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FERSARDO OJEDA FLITE 

JOSE E. GONZALEZ HERRERA 
DOUBLE DAACGON E 

ARO AXEL COLUANCGA 

JORGE DOROTEO CORONA 
JOSE ANGEL ALAJAC OA LAS 
CHMAREL TORRES 

JOSE E GONZALEZ HERRERA 
OMAR GALICIA OALZALES 
DOUBLE DRAGON Ml 

JULIO AXEL COLUINGA 

JAME LEONEL ZAWALA PADILLA 
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HECTOR O. MEJA MANCISIDOA 
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FEA DO CE Cid LI 
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TAE ll, LAICA, ALA E 
HECTOR E LEILA MAMCASIDO 
DAMEL DE ALEA AOOAKUEZ 
IDE 

ERIC MARA FLEMA 

METCA ROSALES 


EMMANUEL TORRES ra varita) 


ANGEL A VERDUGO 


MCETOR HUGO CUSPINERA CONTRERAS 


ROBERTO MARTINEZ MALAGÓN 


JOSE DE 4, Y MIRA MMENCE MAFTINES 


JOSE M. GUILLEN CONTRERAS 
OSCAR RODRIGUEZ ALVAREZ 
IFIMAL FIGHT 

JO dl MAC 

GDEHARO GONZALEZ SANTIBAÑES 
JOGE AHGEL ALAFIGON Fl 
LING FL 

ARGEL A WERDUZCO 
LOLO 

RAFAEL MACIEL REGALADO: 
MONSTER IM iy POCKET 
HECTOR 6. MEGA MANCISIDOR 
MEGA MAH 2 
ANGEL A VERCUDCOl, 

MEGA MAH 3 

ZAIFIE 1 CLAFICIA ML. 

MWETOR ACALES 

EMMANUEL TORRES 

MECA MAH 4 

DARE 1, GAPICAA, Ml, 

HECTOR $, GUTIERREZ A, 
GUILLERMO GLIZMAN A 
NIGHTMARE 04 ELM ETREET 
WMICTOR ROSALES 

MIBLIA LANDEN Y 


. EMMANUEL TORMES 


FERNAMDO CUE DA En? 
PILOTWIHGOS 

JOSE CARLOS ALMAHEZ 
PUNCH CUT 

JAMER ROMAN TORRES 
WETOA ROSALES 

PIT FEIHTER 

OMAR ALICIA GOMZALEZ 
FERMANDO QUEDA FULL 
RESCUE RANGERS 
ADRIAN GOMEZ BLANCO 
DAMIEL DE ALEA RODRIGUEZ 


ed] 
EMMANUEL TORRES 


SIPCA MARIO BROS 1 
HECTOA £ CUNEAREZ El 
CAMEL DE ALEA ODIA ES 
SUPERA MARIO BADS Y 
JESSICA 1 MARTINEZ REYES 


ANDRES Y MIGLIEL A ESPINOSA DURÁN 


JORGE DOROTEO COFIHA 
MCTOR AGBALES 

SUPERA MARIO ARCE 3 
BENJAMIN LOPEZ BARRERA 









ERNESTO MENDOZA CALZ 

ESULLEL EUSEBIO ALCANTARA 

JAVIER HILAAIO SANCHEZ 

ANDRES Y MIÓLEL A. ESPINOSA DURAN 
CORONA 


MALA" Y MARCO ESCAMILLA FAAMOS 
JOSE GERARDO ROSAS GAMBOA 
ERNESTO PEÑA SANCHEZ 

AHGEL DELGADO PEMEZ 

SERGIO O. SALINAS Po 

JORGE, MARCELO Y ALEJANDAC 
ILECHIIDA GONZALEZ 

RODRIGO CONDE 5OU5 

STAR WARS 

EMMANUEL TORRES 

SUPEA AOYENTURE ISL AMD 
FEAMNANDO CUECA ALI EN 
CALA OLALICIA GONZALEZ 

SUPEA SPIKE Y. BALL 

DSCA ADOFIGO ALVAREZ 
SIMPSONS 1 

FERNHANCO CUEDA ALE 

SIMPSONS ll 

ANGEL, FALL Y MARIO A ENITEZ 
MIAMACA 

Cala ALLE ASCOHZO 

CESAR A. OAFICIA CAMACHO 
SUPERA E 

ARNDRES Y MIGUEL A. ESPINCGZA DUI 
JORGE DOROTEO CORONA 
HECTOR 6. MEGIA MANCISIDOF 
EXA NUEL TORES o 
FERMANDO CUEDA FUI 

DEMARO GONZALEZ SANTIBAÑEZ 
TALE 51H 

EMMANUEL TORRES 

TERMINA TOA 

ZTADE | DARCIA MACIAS 

TINY TODA 

ACBERTO MARTINEZ MAL cid 
HECTOR MENA MANCISIDOR E 
WIETOA ROSALES 

TOM Y JERAY 

RAUL JIMENEZ LEAL 

WISTCA POGALES 

T.MLALT. 

MIQUEL GRACIA PIMENTEL 
ACBERTO MARTINEZ MALAGÓN 
ZAURE |, GARCIA MACIAS 

HEETOR 5, GUTIERREZ A. 

OMAR GALICIA GONZALEZ 

055 EDMUNDO 6, HERRERA 
EMANUEL TORRES 

TMLH.T. 

BENJAMIN LOPEZ BARHERA 
ANDRES Y MIGUEL A ESPINGGA CUIFLAM 
THE LEGEND OF ZELDA 

RAFAEL MACIEL PEJGALADO 

THE LITTLE MERMA 

H. GABRIEL MEJLA MANCISIDOA 
WORLD CUP 

ADRIAN GOMEZ BLANCO 

COCAR RODRIGO ALVAREZ 

WETOA ROSALES 

ZELDA As 
AAMOHN FAS PIOGALES 


SALON DE LA FAMA 


* SUPER MARIO BROS............9'999 800 
ANGEL ANTONIO VERDUZCO y. 


TIGER casacas 
MANUEL FERNANDO DO CUÓM 


* CONT ces catasatos 5'571,800 
VICTOR ROSALES 
















Los retos 





Mario 


019 ZELDA -A.Link to The Past- E 
¿Cómo puedes hacer para que 


AN 37 Link, aunque ya tenga todos los 


implementos, no pueda utilizar 
nada? 


020 Street Fighter ll 

Esta es la imagen que sale al 

terminar Street Fighter ll sin 

perder un sólo round. ¿Qué se oye al presionar Start? 





015 Bart vs. The World td E 
¿Cómo logras que las puntas de Ma 3 


las bases donde está parado Bart _ 


se pongan de color gris? Y 
ara lnararo debes ie y : Fr 


A 


] 
A 
"a 
All $ 
ly 
F 


016 Super Mario Bros 2 : a 
¿Cómo l gro llegar aquí con el vegetal pequeño? 











por: SPOT y AXY 


Había una vez un pequeño 
elefantito que fue comprado 
por un circo. Desde que llegó, 
el domador, al terminar sus 
entrenamientos, le encade- 
JELENA 
clavada en el piso del lugar 
donde el circo se presentaba. 
El eletantito por más fuerza 
que hacía, no podía liberarse 
de su cadena... el tiempo pasó 
y el elefante creció hasta 
convertirse en un imponente 
animal que siempre que 
terminaba su función o su 
AE IES 
mente encadenado a la 
estaca clavada en el piso. Tú 
EME E 
ME O EEES 
ese fue su problema. El ele- 
fante recordaba que en su 
"infancia" había tratado de 
soltarse o jalarla estaca pero 
nunca lo logró, ahora que ya 
era un gran elefante no se 
imaginó que, ya grande, 
contaba con la fuerza 
suficiente para que con un 
tirón de su pata arrancara 
con facilidad la estaca... pero 
no lo volvería a tratar. 





Te preguntarás por qué este 
par de locos te cuentan la 
historia de un elefantito en El 


Control de los Profesionales; 
pues es que este ejemplo 
nos permite hablar de algo 
A E A E 
videojuegos y que es "tratar 
lo imposible”. El mundo de 
E e E EE E] 
e IE 
que mucho puede estar 
basado en lo que todos 
vivimos y aprendemos en la 
REDEE N IT e AE 
bién cosas totalmente ilógi- 
cas. Por ejemplo, si tú ves 
MERA E 
atravesarla... a menos de que 
sea en un videojuego. En los 
primeros 9 niveles de The 
Legend ot Zelda no puedes 
atravesar las paredes, pero 
en el 20. nivel del segundo 
Cs EE EE EME! 


si no atraviesas una pared. 





Esta AE 2 de las razones 
por la que los videojugadores 
jóvenes son muchas veces 
mejores que los adultos, Estos 
últimos ya no intentan hacer 
alguna jugada porque "saben" 
que no va a pasar nada... 
pero están equivocados. 

Nunca te des por vencido; 
intenta todo lo que sea ilógico 
o imposible. Te llevarás mu- 
MEE ENEE ERE 


o 








E Pa ES 


E A 


NE 
a PERRA 


¿Caminar en el aire? si no te 
atreves a hacerlo en Final Fantasy 
Il no podrás encontrar la Crystal 
Sword que es laespada que más 
daño le causa a Zeremus. 





En Conta lil lo último que sete 
puede ocurrir cuando Mother 
Brain te ataca con las piedras 
seria agacharte ¿no?, pues si lo 
haces comote indica la foto no te 


tocarán. 





Otro de atravesar paredes: en 
Super Mario World cuando brincas 
hacia una pared generalmente 
chocas con ella, pero en Ludwig's 
Castle hay una pared que si 
puedes atravesar. 





a 








Son 8 los peleadores principales, pero en este número sólo te hablaremos de 2. 

Los términos que vamos a utilizar son distintos, ahora hablaremos de golpes y no de botones. 
Te recomendamos configurar tu control siempre de la misma manera para evitar confusiones. 
Es básico dominar las defensas para evitar ser eliminado fácilmente (con todo y defensa los 
golpes especiales te bajan un poco de energía o también te pueden agarrar). 


RYU 


(Los movimientos que te 
mencionamos también 
los puede ejecutar Ken). 





DEFENSAS 
Hay dos tipos de defensas: 


DE PIE AGACHADO 
Mantén presionado el control hacia tu Mantén presionado el control en diagonal 
a espalda. hacia tu espalda y abajo. 





Solamente entran alaqués por abajo. solamente entran 





PATADAS 


PD SALTANDO AL 
FRENTE [,% 

La utilizas para caer [D/A 

forzándolo a mantener [> 

su defensa. ai 









La usas para rematar a E 
una distancia media 
después de una serie 
de ataques. há 





(IÓ pm SALTANDO AL PF AGACHADO 
. FRENTE Sirve para tirar a tu : 
La usas para atacar con enemigo y también 
mayor seguridad, ya que el puede parar algunos .> 
ataques cuando estás a 


| pie permanece más tiempo 


2 al frente. cierta distancia. 






















FRENTE Él : 

Si la colocas puedes | 
dar otro golpe seguido [EN 
para bajar mucha [Mp 
energía. Y 


'PFDE CERCA PARADO 
Si la colocas 
correctamente, pega dos 
VECES. 


PD AGACHADO 

La utilizas para rematar 

4 después de una sere de 

golpes, si le colocas 

1 varias seguidas al con- 

o] trincante se mareará. 

8 También puedes parar 
5 ataques cuando estás a 


GOLPES 










| GD /GMAGACHADO  , 
Sinfé para comenzar una 
“Serie de golpes y asi FRENTE 
Í presionar a tu con- Loutilizas para alacaro [27 
olrincante. defenderte en el aire.  |£ 
t- - y 
Ñ | ' 
GF AGACHADO is p 
Da un gancho muy | A GD DELEJOS 
57, 2fectivo y si lo combinas. 1 PARADO 
= "esusagrarmdaño: Pambiér Smoutilizas rápidamente 
lo puedes utilizar para [a puedes parar ciertos 
— — quitarte los ataques muy ES ataques. 


altos marcándolo a tiempo 


I GD DE CERCA 

i PARADO 

E] Sirve para comenzar una 

0 serie de golpes y darte 

cuenta si alacas por arriba 
o por abajo. 





a GF DE CERCA 






P PARADO 
Sirve para detener al | FRENTE 
Le - enemigo cuando trata Con este golpe puedes 
a -—— de pasar sobre ti. | mantener tu puño al frente 
Combinado causa qe y asi tener mayor posibili- 


aj dad de contacto. 


ON o 
GF SALTANDO ¡ETE 








AA VERTICAL O AL 
¿4 == E GM DE FRENTE FRENTE 
Y | IM Sirve para colocar un Lo utilizas para caerle al 


3] buen golpe sin alejarte enemigo con puño, si 
mucho. entra, fácilmente podrás PP 
colocarle cualquier otro 3 


; . fp E 
— y AF A 
A 


A RA e 73 A 


=— 


_ 
=> 





AGARRES 






=— 


y 
Ñ 
y 


ES enemigo). 





| GOLPES ESPECIALES 
-- DRAGON PUNCAH dos ) 
Sigue la secuencia mostrada en forma continua y al mismo tiempo que hagas el ultimo movimiento presiona 


| cualquier puño. 


GF =ALTO 
GM = MEDIANO 
GD = CORTO 









FIRE BALL. HURRICANE KICK “dl 
Es lo mismo que Dragon Punch pero , se Aquí la secuencia es hacia > a 
con esta secuencia: [E | 











GD = LENTA 
GM = MEDIA 
GF = RAPIDA 





| 
os NOTA:Estas secuencias son cuando tú estás volteado hacia la derecha; si cambias de lado das secu 
invierten. 






JUGADA DE EXPERTOS 
r tu oponente mareado o sin defensa, te a él 'conéctale un golpe fuerte gras pe 
amen que Pajas Sonia peo lc live Ball o Dragon Punch, Mié baja 


EX. 





CLASICOS 
IDINIUSINOS 
INIVIZOS 








SHADOW OF THE NINJA 


BATTLETOADS 


¿Cómo paso a the Golden Samurai? 

Lo primero que debes hacer es quedar cerca de él cuando se esté "armando" y 
entonces golpealo rápido con la espada o con el gancho, ya que si se desarma 
hacia ti podrás parar un seguro golpe; después de que lo hayas desarmado trata 
de mantenerte en movimiento para que cuando vuelva no caiga sobre ti. Repite la 
operación hasta que lo destruyas. 





¿Cómo paso la escena 10 de Battletoads? ya que las ratas son muy dificiles 
de vencer en las carreras, en especial la tercera. 

Aqui tu dominio del contol se verá puesto a prueba al máximo, ya que para vencer 
a las 3 ratas debes hacer rápidos movimientos de lado a lado. En los mapas te 
marcamos con una X el lugar donde aparecen las ratas, para que trates de llegar 
corriendo desde antes. Si tienes problemas estudia la secuencia de los mapas 
que te presentamos para que vayas haciendo una secuencia de movimientos, 
¡Ah! y no olvides que puedes seguir corriendo sin necesidad de hacer —+— — 
nuevamente al bajar de una base a otra. 








JEFE: General Slaughter 
Al caer con este jefe 

para que se empiece a 
mover, entonces bríincalo y 
dale un cabezazo por atrás 
hasta que ya no lo puedas 
alcanzar; luego gol por 
enfrente, pero mide muy bien 
tu tiempo. 





STREET FIGHTER ll 


En las "maquinitas" he visto una versión de Street Fighter donde puedes esoger a los 4 
últimos jefes, pero no sólo esto sino que además puede pelear un ersonaje contra "él 
mismo” (Guile vs. Guile, Honda vs. Honda). Quisiera saber si esta máquina es original de 
Capcom y si hay planes para sacar la versión en SNES. 

Ese juego del que hablas se llama "Street Fighter 11: Champion Edition" el cual es una 
mejora al "Street" convencional. Por el momento no hay intenciones de Capcom de lan- 
zar este juego (que incluye muchas variaciones de golpes a los personajes) para algún 
sistema casero. Pero tenemos una buena noticia para todos los que tengan "Street 
Fighter” de SNES, ya que lo pueden convertir en un "Semi-Champion Edition" (por asi 
llamarlo) y donde los 2 jugadores podrán escoger el mismo personaje, pero noa los últimos 
personajes. Para lograrlo haz lo siguiente: Cuando aparezca la pantalla donde se ve 
"Capcom" (al prenderlo o resetearlo) realiza rápidamente en el control 1: +. A.4,L, Y,B, 
X y A (para guiarte trata de hacerlo mientras se oiga la tonadita), silo hiciste correctamente 
oirás un sonido que te lo indicará; ahora sí, sin pretextos a disfrutar aún más este increíble 
juego ¡imaginate!, será como tener 2 en 1. 


dE E a A 
A 
: Mr : 


AO a 
7) 


E. IVHID A 5 E» 
E 11 AA 
, ..o 
> — 


tl ¡ a : 


E y e E 
Ryu vs. Ryu El fondo de la presentación 
Dragon Punch. cambia de color. 





AT Y) 
FA Y e ATT E 


EF DO. 


1 

í ñ 
A 

Mo, 

E 





L % 1 
sE Le S A FS 


Zahgief probando una sopa Dhalsim aplicando su golpe a 
de su Spinning Pile Driver. la cabeza. 


o 











SUPER NES NES 
TOM € JERRY 

El chicle es un implemento al que 
muchos no le encuentran gran USO, 
pero con él podrás alcanzar la 
entrada a 2 cuartos secretos. 

El primero está en el mundo 1-2; 
usa el chicle para alcanzar el tubo 


de la foto y entonces avanza a la 
derecha. 
































El otro cuarto secreto está en el 
mundo 4-1: usa otra vez el chicle 
para llegar a la entrada de la video- 
casetera. 


pa 


GAME BOY 






BATMAN 
-RETURN OF THE JOKER- 
Para escuchar todos los fondos 
musicales de este excelente juego 
espera que aparezca el nombre 
del juego y presiona simultánea- 
mente los botones Á y Start. Si lo 
hiciste correctamente aparecerá 
una pantalla donde además de 
escoger las diferentes melodías, 
podrás oir todos los efectos 

especiales. 


SOUND TEST 


- BGM-A 
EFFECT -A 


341 





T.M.N.T. 1 
-THE MANHATTAN PROJECT- 
Cuando aparezca el nombre del 
juego introduce la siguiente 
secuencia en el Control 1: 

4H + > <A, By Start. 
Asi entrarás a una pantalla de 
opciones donde podrás aumentar 


tu número de vidas (con un máximo 


de 7), cambiar la dificultad, esco- 
ger escena y oir todos los fondos 
musicales de este juego. 





How 


dd TAE LU 
CA AO AS HI ALI 
Pis 


ALA 
“LETRA 0 TUETLLA" 
LHEN 







DOUBLE DRAGON 


| ¿Problemas para terminar este juego? 

| Aquí te presentamos un método para obtener todos los corazones en la 

| segunda escena: derrota al Williams que sale cuando subes a la reja; entonces 

| rd con el bat que traía, sigue avanzando y cuando aparezcan los otros 

| 2 Williams regrésate aproximadamente una pantalla. Vuelve air donde habian 
quedado los Williams (lo indica la última foto). comienza a golpear con el bat 
y verás cómo tu puntaje de experiencia aumentará con cada golpe que dés. 
Hazlo rápidamente y así podrás obtener todos los corazones y tener tiempo 
suficiente para terminar la escena. 


ramblas UA 12888 


SUPER MARIO WORLD EMO | 


Con este truco podrás obtener monedas (y con 
esto vidas) a una welocidad impresionante. Lo -=FALL OF THE FOOT CLAN- 


primero que debes hacer es lener una pluma en 
reserva y además tener a Yoshi. Entonces, párate Para encontrar el otro cuarto 
cerca de una fruta que esté a baja altura, suelta con secreto de este cartucho haz lo 
Select la pluma, brinca tratando de que al mismo inuiente: 

tiempo tomes la capa y Yoshi se coma la fruta; si lo lali An E S 
hiciste bien verás que la acción se congelará y el | (el tecnódromo) camina a la 
a 2 Fa Arlt muy rápido. izquierda hasta topar con pared, 

: Esto lo debes hacer en una escena que ya MN : 

hayas terminado porque sólo podrás destrabarte entonces brinca y entraras al 
apretando Select y Start para salirte de la escena. | cuarto donde debes dispararle a 
51 lo haces con una flor en vez de con la pluma varios discos 

Mario quedará cambiando de colores y se trabará. ; 


EE 





THE SIMPSONS: BART 
JUGGERNAUTS (68) 
Bartylos demás Simpsons hacen susegunda 
aparición en Game Boy. Si has disfrutado 
todas las aventuras anteriores, esta será de 

tus favoritas. 


T.M.N.T. 1V (SNES) 


v Miguel Angel 
y Miguel Ange 


Galaal Monatella 
Leonardo, Rafael, Dona 


E 
+ 


nkura 





THE SIMPSONS. BART 
NIGHTMARE (SNES) 
Ñentras Barth 


acia la tarea su Quedó dormida 
Ue llevada pora sure 

Ebde by CáirÍa Porque sin 5 
ra Cas dada 
















o A O an 

Generalisimoha puesta cación ha 
e como “Albatros”, La o como súper 
peris a un espia 


a Bionic 
e la Federación ha ds 
pi al rescate de sip" 
om 

















FOREMAN KNOCK OUT 


$) 
BOXING (NE de los 
aman se enfrentó nd ayuda 
eo ás duros y Me! | 
podrá Y 


atodos para ser proclamado 


GEORGE 


TOXIC CRUSADE As (GB) 
Los desechos tóxicos son un Peligro para la 
humanidad Unete a los Toxic Crusaders en 
SPIDER MAN 8 THE X-MEN (SES) Su lucha contra todos los grandes 
SUénas noticia =Paratodos los aficionados de raminadores 
DMics, y Os 


del ambiente. 


4992 international El Consumer Electronic Show de veranó 
The consume" celebrado en la ciudad de Chicago, Illinois, 
summer como era de esperarse estuvo mejor que 
el pasado CES de invierno en Las Vegas, 
¡UA Nevada. 
Nos encontramos y sorprendimos con 
muchas novedades que no 
esperábamos, tanto de Nintendo of 
America Como de.sus licenciatarios y 
desarrolladores de juegos en todo el 
mundo, que han llevado a Nintendo a 
tener el 80% del mercado. de 
videojuegos en Estados Unidos y con 
un porcentaje aún mayor ennuestro 
México. 
Una de las excelentes noticias de las Yoshi no se cansó de pasear a 
que nos enteramos es que se redujo — Mario por lodo el CES. 
el precio del Súper Nintendo. En México esta reducción llegó en 
Junio; de $999,000 a $888,000 y también se 
anunció la llegada.del Control Deck de Súper NES que 
incluye: Consola, Cables y un Control'Pad, esto a un precio aún 
menor. 
Tuvimos la oportunidad de entrevistar- 
nos con Peter Main, vicepresidente de 
Mercadotecnia de Nintendo of America, 
quien dijo que se les ha cuestionado ' z 
mucho el no haber te toda hi == a E 
tuerzarada tecnología de 16 bits, y € 7 Jatica 
contestó! "Nosotros sabemos que en al perb. Pn 
cualquier nivel el nombre del juego es 
juegos. Lógicamente los jugadores 
quieren Una mayor sofisticación y, diversión del sistema-que les 
prometió precisamente eso. Para navidad tendremos ya 125 juegos 
diseñados especificamente para el SNES”. 
Peter T. Main; visspresideme En el caso del NES, todos sabemos que es el sistema de videojuegos 
de Mercadotecnia de Nintendo Más popular delmundo. En el segundo semestre de'este 1992, se lan- 
of Ámerica. zárán 50 nuevos juegos para elsistema, quese uniránalos 500 juegos 
que en este momento están disponibles 
en Estados Unidos, locual asegura qué 
este sistema. seguirá siendo. apoyado 
por todos los licenciatarios. 
Es importante mencionar que C. ltoh llevó al CES a 14 personas, 
más 4 de Club Nintendo, para 
evaluar cuidadosamente cada 
uno de los cientos de juegos de 
la exposición y asi eregir los que 






















serán traidos legalmente a 
para li. Con el Mario Paint se les hacia 
A En el caso de Game Boy nos  taricaturas a los asistentes al Show. 
pm llevamos muchas sorpresas con 


La belitt y tatenfosa Gail Tiiden, editora '2 Variedad y calidad de los nuevos 
de Nintendo Power. títulos. Para fin de año, con los 5 
juegos introducidos por Nintendo 
of America y aproximadamente 
A5 de'blros licenciatarióS,S5€ contarán con más de 200 juegos. 
Este año. se traeráp.méás. juegos que nunca antes para que 
tengas.más opciones de dónde escoger. En ellos verás cómo la 
programación continúa mejorándose en los 3 sistemas. 


$ 









Nintendo 


Nintendo nos sorprendió ya que mostró 
juegos para todos los gustos: 
SUPER MARIO KART ¿Qué pensarias si 
te dijeran que Mario, Luigi, Donkey Kong;,4 
| Bowser y la demás pandilla participa en 
carreras de autos? Pues bien, Super Mario 
Kart hace esto posible; además de que 
land éste juego tiene la misma acción y 
echaba : emoción de -F-Zero; tiene una [MM30=e 
opción que lo hace más divertido aún... 2 jugadores pueden | 
participar al mismo tiempo dividiendo la pantalla, así cada quien 
tendrá la perspectiva del lugar enel que va. Además de competir 
contra otro Ap debes tener cuidado de todas las sorpresas y 
trampas que hay en cada pista. 
MARIO PAINT Este, más que un juego, es una herramienta con la 
Pe An SUal podrás dar rienda suelta a tu 
MS imaginación, ya que con Mario Paint podrás 
, hacer todo tipo de dibujos y animaciones 
mediante un "Mouse" (implemento 
de trabajo usado en las computa- 
doras), así dibujarás lo que se te 
ocurra. Otra de las opciones que 
incluye es que podrás animar y poner 
fondo musical a todo lo que hagas, 
todo. esto con la gran gama de colores 
del Súper NES; esto no sólo suena 
interesante; es interesante. 
SPECIAL TEE SHOT Los famosos campos 
de Golf miniatura nunca tuvieron tanto reto 
como en este innovador juego (y a veces 
hasta extraño), enel cual 1 ó 2 jugadores 
podran competir en pequeños campos 






























Nintendo se encargó de crear 


MarioKartnos hizo sentirla velocidad. % cuadriculados con ex- 


trañas formas geométricas. 
Para resaltar el realismo de todos los movi- 
mientos de la pequeña bola, Nintendo ha 
incluido un chip. co-procesador nuevo en 
«este cartucho (DSP), el cual no dudamos se 
siga usando próximamente en otros juegos. 
SUPER MARIO LAND 2 Mario ha vuelto al 
sistema portátil más famoso, ahora con una 
aventura de grandes proporciones, ya que 


/ 


PUNTA 
AA 
WIFI 


este juego contle- 
ne ¡4 megas de 
memoria! (imagínate, Super Mario World de 
SNES tiene la misma memoria) y con batería 
para salvar hasta 3 archivos; todo ha sido 
mejorado y Mario cuenta ahora con nuevas 
habilidades como la de flotar en el aire con | 
sus orejas de conejo. Si eres un Mariofan no 

te lo debes perder porque está increible. | 












YOSHI La opción para los 
. amantes de Dr. Mario, 





WAVE RACE Impresionantes 
carreras en el agua. Excelente acción 
interactiva para 1,2, 364 Jugadores. 

SUPER PLAY ACTION FOOTBALL 
Fútbol americano en un juego que 
aprovecha toda la potencialidad del 
Súper NES. 


he Game Boy? pues sí, este juego lo hace 

MN! posible; aquí debes manejar un tanque en 
uy la luna, en el cual podrás escoger la 

> opción de entrenamiento ó 10 peligrosas 

A misiones. 


MAA 3 KIRBY'S DREAM LAND Es un personaje 
YT muy innovador; este juego seguramente 
será de los favoritos para niños ya que tiene una dificultad y un 
control propio para ellos, aunque en rounds avanzados este 
juego presenta un buen reto. 





BATTLE CLASH Si tú eres el propietario de un Súper Scope, entonces debes estar pendiente 
de este juego en el cual participarás en una "caceria" de robots; la acción es muy rápida asi 
que creemos que este juego te brindará la acción y emoción que esperabas; debes de A 
entre diferentes tipos de tanques con los cuales te enfrentarás a robots armados hasta 
dientes. a 





Una impresionante presencia dentro del CES fue sin duda la de Capcom con su Street Fighter 
Il y muchos juegos más como: 


O pe 





! 
Í nt 
| 


y 
Pes 
A 





THE MYSTICAL QUEST CAPCOM'S MVP FOOTBALL SUPER BUSTER BROS. 

STARRING MICKEY MOUSE Gran variedad de jugadas y movi- El famoso Súper Pang de Arcadia 
¡Guau! Seguramente los mejores — mientos, Todavia no está listo pero — llega al Súper NES. Reventa las bolas 
gráficos de un videojuego casero promete ser extraordinario. y sus fragmentos ¡Acción pura! 
¡Capcom lo hace otra vez! 





GARGOYLE'S QUEST Il BIONIC COMANDO STAR WARS 
DelGame Boyal NES. Versión mejo- Del NES al Game Boy otro gran Y THE EMPIRE STRIKES BACK 
nie clásico en excelente adaptación. Luke Sky Walker busca a la Princesa 
A meno, Pa Leia dentro del Game Boy. Padrisimo, 
















WFaTN TDi TaTa o 7" UA 
io ds ' = DAA 3 





Ñ | Laurie Thornton, JOEL PAMBID 
nuestra linda y Experto de Capcom, 
| viejo conocido de 


Club Nintendo, 


MEGA MAN 5 
En preparación 
un personaje 

ua ua 
Ae ocio 
MA + del sistema 





Duelo de Titanes en Street Fighter Il con el Capcom's 
Competition Joystick entre Joel Pambid y AY, 


0 













Cada juego programado por Acclaim se vuelve un éxito seguro Se 
y pudimos damos cuenta de lo más novedoso que va a salir. É Lor, 






George Foreman 

Un gran campeón de peso 
completo manda este 
autógrafo a los lectores de 
Club Nintendo. 










The Simpson's Nightmare 
Si a ti te interesó este juego de 
estrategia de NES ¡Ya está en SNESI 


IA Ed | George Foreman's 
A Knockout Boxing 
Este es el título del 
nuevo juego de Nes y 
posteriormente SNES 
y Game Boy, donde 
lendrás que derrotar a 
E Pl lr E 12 grandes 
Spider Man and oponentes. 
The Uncanny X-Men 
Una extraordinaria unión de fuerzas 
con los personajes del Universo 
Marvel, . 





Krusty's Fun House 

Lleva todos los ratones atrás 

de un bloque doble en una 
| esquina y todos los ratones | 
se juntarán. Esto facilitará | | 
: tu trabajo porque así sólo " Y 
- nn harán un viaje a la trampa. O a 
NBA Super All Star Challenge Rob Leingang | Rob Leingang, programador de juegos 
El entretenido juego de basquetbol ES == de Acelaim / LJN ¿lo recuerdas en 
para Game Boy con 27 súper estre- E Club Nintendo $8? 
llas para escoger. po * -] 





A a 
e -- 












O GUITALITO ma] EnañE REST : pt 

da MN Todos los videojugadores conocemos y 
admiramos a Konami que continúa 
sorprendiéndonos con títulos pádrisimos como: 







Eo DO de NEL FOOTBALL 8 

| : uta! : ¡Dit 
BATMAN RETURNS ; decisión cuál de los 3 es mejor... 

Canfirmando la información de Club Nintendo: — cuestión de gustos. 

47 se encuentra en programación este cartucho a ¿E 

con todo y Pinguino para NES y SNES. 





CONTRA FORCE 
rr Para los seguidores de la sere de 
. rr del Contra jugadores de NES. este gran 
TINY TOON reto... ¿Con cuáldelos 4personajes 


Buster y pandilla se ven mejor y se sienten mejor en el SNES. Tú verás jugarás? 
E que no mentimos ¡están increibles! 





a 
F recalar! 


PRINCE OF PERSIA 

4 Laberintos, acción y aventura 6n 
este nuevo tílulo,exitazo de com- 
putadoras ¡LH! 


También vimos los títulos de los que ya 
¡te hemos hablado: Tiny Toon 
Adventures Il y Tiny Toon Cartoon 
y Workshop para NES asi como Track € 
% Field y Zen Intergalactic Ninja para 
Game Boy. 


























































| Continuando con nuestro recorrido llegamos al stand de ES 
Data East, donde por fin conocimos las esperadisimas | “3 
E versiones de Joe 4 Mac para NES y Game Boy, además (3 
EA de que nos mostraron su nuevo juego para Súper NES ES 





llamado “Shadow Run”, el que nos úbica en el año 2050, ¡LES 
AS e e el cual debes resolver varios misterios a lo largo de 
y Eo A | ESCanas. Por último, conocimos la versión de Game + : 


E 
Boy del famosísimo juego de Arcadias "Tumbie Pop", en Ls 
donde con una aspiradora deberás eliminar a muchos 
fantasmas, Aliens, plantas y todo tipo de molestas cria- 

turas. 
Quizá el nombre de Technos te suene poco conocido, 
pero esta compañía ha tenido gran influencia en los 
a últimos años en el mundo de los videojuegos, ¡imaginate! 

e ha creado todos los juegos de Double Dragon para E 
lt Arcadia, NES, SNES y Game Boy (aexcepción del3para | 
0 A IN este último sistema). En el stand de Technos vimos un [ 
MELIA muy innovador juego llamado Super Bowling, donde 
podrás escoger entre 4 diferentes personajes, cada Uno 
con diferentes caracteristicas. También prepara el lan- 
zamiento de la serie de juegos Crash'n the Boys para el 
NES, donde 2 chicos llamados Jeff "Crash" Cooney y 
Theodore "Todd" Thormley Il, compiten para demostrar 
quién es mejor que el otro en tomeos callejeros. Los 2 
| primeros juegos de esta serie serán: "Street Challenge". | 
| y"lce Challenge” para el NES. Su carta fuerte en el CES 
E fue la presentación del juego tipo Double Dragon pera 2 
E conotrotipo de movimientos, además detener 12 megas RBA 
Cuero HaDlenios do Sunsof quizá "BATMAN, 
- Cuando hablamos u quizá lo primero que le seen Ay i : 
A viene a la mente es: "Batman y Lemmings”; pues bien, elas OF THE JORERAPNES 
Ñl MN prepárate para más pues Sunsoften este CES mostróel | A 
a A 1| nuevo "Baiman Revenge of the Joker" para SNES y 
| Lemmings para NES. Esta empresa acaba de adquirirla | 







7 - — 


A licencia para produacAegOS de los famosos "Looney [EME 
1 Tunes” (Bugs Bunny, Silvestre, , etc.) y ya prepara 

| 2juegos: Death Valley Rally para SNES, en donde debes [A 
Ul ayudar al Correcaminos a escapar de todas las trampas |PAH4 
marca ACME LT por el ap bs E. jjóbdaico. E ECON 
Coyote; y Mixed-up Melodies para Game Boy, donde 7 

deberás participar en 7 diferentes aventuras con todos E 
los personajes ya antes mencionados. Además de esto está preparando Superman 
para SNES, el cual es un juego con mucha acción. ¿Planes futuros?. Sunsoft es muy 
| reservada en ese sentido pero corre el rumor de que próximamente veamos Blaster 
Master 2 para SNES. 

Tradewest esta vez no llevó Super Battletoads (porque está preparando una súper 
sorpresa), pero pudimos jugar Super Double Dragon (muy bueno), Pro-Quarterback 
para SNES e Indy Heat que es un juego tipo Off Road (sólo que con circuitos más 
complicados) para 4 jugadores (NES). 


Losa Tanest tl TM od Warner Beca, lee 





4 Iremprepara 2 juegos pa: Súper NES y uno para Game 
Boy; los de Súper NES son: The lrem Skins Game, que 
AN es Un revolucionario juego de Golf para 162 jugadores, ARE e 
ac y Dino City, donde un par de estudiantes por error son [24% : 5 
SA lanzados a la época de la prehistoria y ahí conocen a2 [SAT Lidt 
CA dinosaurios a los cuales deben ayudar a luchar contra ER 
a] Unos cavemicolas que desean acabar con ellos, [432 
j '' Hammerin' Harry es la historia de unos constructores que 
destruyen el terreno de nuestro amigo, quien debe avan- 
zara lo largo de diversas construcciones para llegar asu == 
objetivo... las instalaciones del jele mayor, Irem presentó | 
pocos juegos pero te podemos decir que todos son de [MM 
an calidad en gráficos y acción. 
¡ realmente quieres conocer una compañía que haga P3 A 
pi juegos "de película", déjanos hablarte de Ocean. Al 
ss | Visitar su stand nos dimos cuenta que todos sus juegos [PE 
'| son basados en películas (menos Súper Hunchback). AAA 
Entre lo que vimos ahí encontramos Robocop 3 para ÉL na - 
NES y SNES, juegos que están totalmente basados en la RADIO E FLYER (SNES) 
película, con algunas diferencias entre ellos, como la de 
SNES que tiene algunas escenas en las que Robocop 
= vuela, Otros de los títulos que prepara Ocean son: Radio | 
“3 Flyer para NES y SNES, Lethal Weapon 3 para NES, 
SNES y Game Boy; Cool World para SNES y Game Boy 
asi como Súper Hunchback y Mr. Do! para Game Boy. 
Siguiendo el recorrido, te podemos decir que fueron 
9 muchas más marcas y juegos los que vimos; porejemplo, 
g Talto prepara una gran cantidad de juegos para lo que 
resta del año, entre ellos “Hit the lce” (SNES y NES), que 
es un juego de hockey en el que las reglas salen so- 
brando; "On the balf, un juego en el que tendrás que 
guiar una pelotita a través de un laberinto que tú puedes 
2% mover (un excelente uso de la escala y rotación en este 
juego); "The Jetsons”, "Panic Restaurant”, "Little Sam- [Y 
son" y "Power Blade II", | 
+ En el stand de Hudson Soft tuvimos la oportunidad de 
SES SS aticar con Michael Perry, que es su asesor, sobre los 
Va 4] Aids MN juegos que Hudson presentó como Felix The Cat, quees 
una aventura tipo Mario donde Felix -con ayuda de su 
hasi ica- debe rescatar a su novia Kitty queha sido 
a, También vimos la 3a. parte de los juegos de 
Adventure Island donde Master Hi biagins. al igual que el anterior, recibirá ayuda de 
diferentes dinosaurios. Además, conocerá a Bomber Man ll, en donde hasta 3 
— jugadores se podrán ayudar o competir por los puntos. En los planes futuros de 
Hudson está el introducir 3 juegos para Súper NES que son: "An American Tail”, 
conocido aquí como Un Evento Americano; "Inspector Gadget" y "Felix The Caf. 
— Con Átlus pudimos conocer 2 juegos para Súper NES: Blaze-On, juego de naves con MA 
mucha acción y Metal Jack, donde deberás controlar a 3 diferentes policías en una MS 
ciudad sin ley. Además vimos Widget para NES, basado en una popular caricatura ' 
donde " personaje tiene la capacidad de cambiar de formas para poder seguir MICHAEL PERRY 
avanzando, 








p> POWER BLADE ll (NES) 









| Super Adventure Island para el SNES, tiene 
| código secretos para "Level Select. 

| Espera hasta la segunda pantalla del título, 
presiona y mantén estos botones al mismo 
tiempo: L, ==, X y luego Start. 





Lethal Wenpor ln a Til 
ol 'Wumner Bras, lee. 










Michael Perrv 











DR. FRANKEN (GB) 







GOAL! 2 (NES) 


do A 5 

Bases Loaded, el Super Bases Loaded ll y Bases Loaded EM 
| 4(SNES NES, respectivamente). Otros juegos, de los [4 
que yate ado som: es —E 
Young Indiana Jónes y un juego de es | 
formar as en inglés llamado Word Za Zap; tam : 
saldrá 2 para el NES. NB". ] a 1 
Kemco America presento uno de los mejores juegos de E ll — — 
Naves; Phalanx, con extraordinarios fondos y una acción 
DAY DREAMIN' DAVEY (NES). fuerarde serie, y varios juegos RPG (esta compañía és 
| experta en eso) como; Ghost Lion, Lost in las Vegas 
(Deja Vu 11), Sword of Hope 2 (GB). En sus planes futuros 
hay la siguiente lista de ju ptos Top Gear 2, Top Gaar 
(NES), Elbe Shotter y Dr. ken para Game Boy. 


ARCANA (SNES) 






















Hal Ámerica nos sorprendió con un 
E) de aventuras plo Day Dreamin' 
vey, donde un niño sueña que 
tiene las más Extrañas aventuras 
enla A antigua Grecia, El a. 
viejo Oeste a Yla época de 
los Caballeros. Para SNES conocimos Arcana, un APG enel que la perspectiva 6s | 


de laberintos. | 
of ihis World" de Imterplay para SNES, ya que | 
un juego muy novedoso, | 


la del jugador dentro de diferentes tipos 
Un juego digno de mencionar es “Qui 
utiliza gráficos polígonales que lo hacen 


Eh Poor irllara Jeria 
TM A C1000 Luena bd. 





2.- KIRBY"S O 
DAEAM 
Pr que má ¿2 | el Ln as de 
rapiaero.. «io hace su arribó al 
la lista, Juégalo y Gama Br. 
comprueba por qué! Una estuperida avehtirá 


para niños y grandes” 





el control de las 


dades 


Lele 


presenta «: Graciela Mauri 


Club Nintendo abre esta nueva sección con entrevistas 
a las celebridades aficionadas al Nintendo y quién 
mejor para inaugurar esta sección que la más prendida 
de las videojugadoras en México: Graciela Mauri. 


CM: ¿Eres buena jugadora? 
Graciela: La y no soy una 
excelente | yo me pico 


mucho jugando y cuido se me 
dificulta una escena busco hasta 
es le encuentro. 

N: aje ¿Cuiles son tus juegos favo- 


Graciela: Antes eran Super Mario 
Bros. 1 y 3 paro ahora son O-Bert, 
Dr. Marto y Bases Loaded. 
de juegos q 
te gustan actualmente son 
destreza y los deportivos ¿ a 
Graciela: Si, los de dimirara me 
gustan mucho, En el de béisbol ma 
vualto buenfsima porqué nos 
echamos nuestros partidos aquí 
en la casa contra mi papá y contra 
— Héctor, mi novio, quien por cierto 
no es tan buen jugador porque se 
enoja cuando le meto una carrera 
y conste que yo no me bural porque 
que a veces pierdes y a V0cos 
de y noes bueno burlarse da 
demás... pero de todos modos 


— 86 enoja. 





CM: Entonces no eres la única 


jugadora de Nintendo en tu casa. 
— Graciela: ¡Claro que no! Mi hermano 
Toño, que se acaba de casar, era 
muy bueno en Zelda; a mi Papá lo 
Mie no TA Il a mi 

ana Fefi le gustan de todos... 

hasta mi Mamá juega con nosotros. 
En ase momento Graciela puso Dr. 





Mario para demostrarnos su 
habilidad en este motivante 
cartuch 


D. 
Después de observarla por unos 
instantes le preguntamos. 
CN: ¿Acostumbras leer Club 
Nintendo? 
Graciela: Por supuesto que si, 
no rre lo radar 
CH: ¿E 
rita? 
Graciela: ¡5.0.5.1 Ma gustan 
también mucho los cuadritos 
azules con los AN estrate- 
las de AXY y 5 
N: ¿Qué te liconts 
en la calle? 
Graciela: Ha sido muy padre 


pa 
es tu sección fawo- | 


me dicen "tú eres Intercon- 
Ol, ¿no7”. Realmente me iden- | 
tifico con ellos, los videojugadores, 
porque yo también lo soy... aunque 





A veces me consejos para 
pasar niveles de cartuchos que yo 
no he Jugado. 





CN: ¿Cuáles son tus planes fu- 
turas 

Graciela: Estoy terminando de gra- 
bar mi tercer L.P. queen un par de 
meses estará a la venta. 


Nos des os de Graciela quien 
guardó y ordenó todos sus juegos, 
pero antes de ir nos dio 
este autógrafo que reproducimos 
para todos nuestros lectoras. 
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E 
- on ayuda de este Curso 

Nintensivo serás un maestro en 
este juego. 


Es] os-ro Hayvidas extras donde 
+. que el mapa con el 


Ao 
(golpea Aa indicado). ROGK CASTLE 





Hay Es ndique el mapa 
opos al lugar indicado, si 
- a Cr aparecerá un un corazón CY 







Si quieres tomar el hacha an deal a 
está abajo, déjate caer en la : 
plataforma movible. 






Colócate al centro y golpea al jefe 
cuando esté apareciendo; cuando ya 
no le hagas daño aléjale al lado 
contrario y espera a que se quite el 
fuego del pisoque deja eltruenopara || 
colocarle nuevamente al centro y. | 
repite la jugada. | 

















Cuarto secreto (Ahi hay energía 0 
Para bajar prin de 20) ésate 
e e cuerda de o 
rapidamente 


por las 


















presiona A y + 






Espera a que 
ne 

¿| espalda 
lap] - enemigo, 





sl entonces 
——— baja y colócate de tal 

| manera que te salte; 
ahora golpéalo 
cuando toque el piso. 


4 







* Sieliminas todas las velas de 
— la pantalla se oscurecerá la 
| a 


28 







feliminar la rata | 


cuando ptr Y 


A S cue están abajo ll | 








Salta sobre el ene- 






cuando se asomela | | 


















rata. migo que te 

CASTLE Salta hacia la derecha. penlioe 
el tas ahi golpea el bloque | 

: para obtener la vida. 


US 
el látigo. 














-Cuando la 
ataforma esté en 
o más alto, salta y 

bel tocho pera 

sacar la vida. 






Salta desde abajo y rápido ||; 9 
a e 


| fomarse so a la cuerda os 
quédate en después de 
| tocar el techo. "Entonces el ele 


golpéalo y bájate 
punta de la cuerda y 
Jugada 





repite la 





DRACULA "5 CASTLE 2 
Aquí pásate por 
abajo y rompe el 
energía. 















Sigue subiendo 
por la cuerda y 
encontrarás un 


cuarto secreto, «5 
ño olvides Con el hacha elimina a lá i 


tomar | araña, que está después 
| a del bloque de cristal, lo 
más abajo que puedas. 





Rompe el bloque y 


encontrarás energía. q Más adelante rompe el 
bloque que está arriba de 
la puerta para oblener 
energía. 





Colócate como indica la foto y espera a que el jefe 
salte al centro de la pantalla, entonces lánzale agua 
Cuando los cuchillos hayan 
pasado salta hacia alrás y si 
el jefe se acerca por arriba, le 
pasas hacia el otro lado de la 
pantalla por abajo; si el jefe se acerca por abajo te 

alejas por arriba (pero si va a disparar cuchillos te 
esperas a que los lance. 





, Cuando ya no le queden 
corazones salla y golpéalo' 
desde el mismo lugar donde 

















Para eliminar a Drácula primero tienes que saber en qué lugares estarás seguro; para esto te mostramos las | 
6 posiciones donde te atacará Drácula y dónde te agacharás para que no te toquen las esferas, | 


Golpea a Drácula en la | 
cabeza una vez cada 

que aparezca en las 
posiciones de abajo 
[C,D,E). 





La secuencia en la que se mueve Drácula es: A>E>F>B>D>C>A>D y 
nuevamente se repite. 
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Esperamos que hayas disfrutado este número de Club Nintendo, para el siguiente 
te tenemos preparadas más sorpresas como: Cursos Nintensivos de The Simpsons -Bart 
vs. The World para el NES y Contra lll para el Super NES. 

En nuestra sección de ¿Qué hay dentro de...? ve a Mario y a su creador Shigeru 
Miyamoto. Además, claro, nuestras acostumbradas secciones, y más técnicas de 
Street Fighter ll. Nos vemos en el próximo número de Club Nintendo. 











Por eso usa tenis Panam. Y además porque son 

cómodos, de moda y más durables; por su calidad, 
z su precio...¡ah! y por ser Panam, los tenis 
con mayor variedad de diseños y colores. 


¡Para usar siempre y en todas partes! 








a 


É ES ¡NCREIBLE, MEMO 
A SCÓNO SE TE 
A d 


<A VECES) VUWCA ME SUCEDE - 


AQUÍ TENGO ¿U EXAMEL, PERO MO) 
SE DE QUIÉN ES, El DA 
O AE 








a) 


ef 3 y 


P. 





